PROJEKT PROGRAMISTYCZNY

Na szkolnej stronie znajduje się plik tekstowy zawierający poznane przez ciebie programy dotyczące tablic jednowymiarowych. Na podstawie zajęć na lekcji powinieneś już umieć:

-wypełnić tablicę jednowymiarową o konkretnym rozmiarze

-wypełnić tablicę jednowymiarową o dowolnym  rozmiarze

-wypełnić tablicę jednowymiarową losowo

-wypełnić tablicę jednowymiarową ciągiem arytmetycznym

-wyświetlić zawartość tablicy jednowymiarowej

-zsumować elementy tablicy

-zsumować elementy  dwóch tablic

-obliczyć średnią elementów tablicy

-wyszukać konkretny element w tablicy

-wyszukać wartość największą i najmniejszą

-posortować tablicę

W oparciu  o podane programy należy stworzyć jeden program użytkowy łączący w sobie kilka programów podanych wyżej np.:

PROGRAM DO ZBIERANIA INFORMACJI O WZROŚCIE UCZNIÓW W DANEJ KLASIE

 program ma pobierać informację o wzroście wszystkich uczniów w klasie, podawać wzrost najwyższego i najniższego, obliczać średni wzrost klasy, ustawiać wszystkich uczniów od najmniejszego do największego, wyszukiwać czy uczeń o podanym wzroście istnieje w klasie itp.

Przy ocenie brana jest pod uwagę ilość funkcji, które wykonuje program oraz nowe elementy wprowadzone w programie przez ucznia.

